A villamgyakorlat Javasolt Fejlesztési célok A gyakorlat eredete Megjegyzés
megnevezése évfolyam
Sztorikocka (Rory's Story 3-4., e kreativitas Sajat Adaptalt | Mas Beszerezhetjiik az eredeti
Cubes) e torténetmesélés fejlesztés | és személy jatékot, de készithetiink sajatot
o figyelem atalakitott | kidolgozasa | js, akar kartyakbol is.
® memoria (forras?)
Rory
O'Connor
jatéka

A villamgyakorlat leirasa

A jatéknak nincs kotott szabalya, igy amit itt leirunk, csupan egy javaslat, nagyon sokféleképpen lehet

még haszndlni ezt az eszkozt.

Egy kdz0s torténet megalkotdsdra hivjuk a csoportot. Dobjunk a kilenc kockaval és hatarozzuk meg a kereteket (ez lehet az
osztaly, az iskola, a tananyag stb.). A csoport |étszamatdl fiiggben lehet, hogy valaki sorra kerl, de az is, hogy nem mindenki
mesél, ezt kezeljiik lazan. A gyerekek feladata, hogy egyesével valasszanak egy kockat és az azon szerepld ikonbdl kiindulva

kell elkezdeni, tovadbbflizni, lezarni a torténetet, a megbeszélt keretben tartva azt.

A kiprobalas utani értékelés,
hibalehetdségek

Fontos az oldott Iégkor, hiszen
nem mindenkinek megy
kénnyen az improvizativ
torténetmesélés. Az esetleges
rossz érzéseket mindenképpen
fel kell oldani.




Osszefoglalds

Vannak, akik megijednek a kreativ feladatoktdl, de a sztorikockdk megfelelé tdmogatdst nyujtanak ennek lekiizdésére.
Egymads térténetszévéseire odafigyelve pedig kézelebb keriilhetnek egymdshoz a csoport tagjai, mikézben fejlédik a
koncentrdcids képességlik és a memdridjuk is.




