
 

A villámgyakorlat 

megnevezése 

Javasolt 

évfolyam 

Fejlesztési célok A gyakorlat eredete Megjegyzés 

Rapid randi 2-4. osztály ● ismerkedés 

● kapcsolódási pontok 

megtalálása 

● ön- és társismeret 

Saját 
fejlesztés 

Adaptált 
és 
átalakított 

X 

Más 
személy 
kidolgozása 

Felszerelésigény: előre 

elkészített kártyák, íróeszköz. 

A villámgyakorlat leírása  

 

A kipróbálás utáni értékelés, 

hibalehetőségek 



Előkészület: A pedagógus kis kártyákat készít 3 vagy 4 kategóriával. A kategóriák neve mellett kijelöli a helyet a válaszoknak és 

a partner nevének. Lehetséges kategóriák például: állat, mese, zene, szín, étel, tulajdonság. 

 

Leírás: A tanulók a teremben szabadon mozognak. Ha elhangzik a megbeszélt jel, mindenki választ magának egy társat. Vele 

beszélgetve meg kell találnia az első kategóriában a közös pontot, azaz egy olyan dolgot, amit mindketten szeretnek vagy ami 

mindkettőjükre igaz. Az időkorlát 2 perc. Ha megvan a közös pont, akkor az előre elkészített kártyára felírják, kivel beszéltek 

és mi volt bennük a közös. A 2 perc letelte után mindenki másik párt keres, jöhet a következő kategória. Párcserekor mindig 

olyan társat kell választani, akivel még nem találkoztak a játék során. 

 

Összefoglalás: A gyakorlat fontos eleme az ismerkedés, azonban nem csak friss osztályokban, csoportokban használhatjuk. 

Mivel kétszer nem lehet ugyanazt a partnert választani, elkerülhetetlen, hogy olyanok is összekerüljenek, akik ritkán 

beszélgetnek. Éppen ez a cél, hiszen ha közös jellemzőket találnak azok is, akik kevésbé ismerik egymást, az segítheti a 

kapcsolódási pontok kialakulását. 

- Páratlan csoportlétszám 

esetén a pedagógus is részt 

vehet. 

- Ha szeretnénk és belefér az 

időbe, a játék végén 

meghallgathatunk néhány 

meglepő vagy érdekes közös 

pontot . 

 


