A villamgyakorlat Javasolt Fejlesztési célok A gyakorlat eredete Megjegyzés
megnevezése évfolyam
Pletyka 3-4. osztdly kommunikacid, egymasra figyelés, Sajat Adaptalt | Mas Erdemes korbe rendezni a
memoria fejlesztés | és személy székeket a teremben, noha ez
atalakitott | kidolgozasa | nem feltétele a sikeres
(forras?) | jatéknak.
X

Néhany cetlire és egy tollra lesz
szlikség.

A villamgyakorlat leirasa

Kivalasztjuk a kezd® jatékost, akinek a kezébe adunk egy cetlit, rajta egy 6sszetett mondattal. O a mellette {l§ fiilébe stgja a
mondatot, aki tovabbsugja a mellette Gl6nek és igy tovabb, amig az utolso jatékoshoz nem ér. Az utolsé jatékos is leirja egy

cetlire a hallott mondatot. Ezt kovet6en Osszevetjik a két cetlit: mekkora a kilénbség a két mondat kbzott? Mi valtozott? Mi
veszett el az eredeti mondatbdl? Mit tettek hozza? Mi az, ami torzult?

Ha van idénk, a jaték utan kezdeményezziink beszélgetést a pletykardl - hogyan keletkezik? Hogyan terjed? Mennyire
megbizhato? Miért lehet veszélyes?

Osszefoglalds

Ezt a villamgyakorlatot érdemes kommunikdcids feladatok, jatékok el6tt rahangoldsként jdtszani. Lehet8ség van benne
megtapasztalni jatékos formdban a pletykdk természetét, a kommunikdcids buktatok mibenlétét.

A kiprobalas utani értékelés,
hibalehetdségek

Ne valasszunk tul egyszer(
mondatot sem, hiszen lgy nagy
az esélye, hogy az a jaték
végéig sem séril a pletyka
atjan.

Jatszhatjuk ugy is, hogy egyre
nehezedd mondatokat adunk a
jatékosoknak - megfigyeljik mi
torténik, meddig tudjak
hibatlanul meg6rizni a
mondatot.







