A villamgyakorlat Javasolt Fejlesztési célok A gyakorlat eredete Megjegyzés
megnevezése évfolyam
Pig - Ki ér el hamarabb 100-ig? | 2-4. osztaly e dontéshozatal Sajat Adaptdlt | Mas 4-5 f6/ 1db dobdkocka
e fejszamolds fejlesztés | és személy o B
o kockazatvallalas atalakitott | kidolgozasa matematikai tartalmakhoz jo
e kudarctirés (forras?) rahangolodas
® szocidlis kompetencia X idegen nyelven is jatszhato
(szdmok tanulasa)
(https://en
.wikipedia.
org/wiki/Pi
g (dice_ga
me))

A villamgyakorlat leirasa

(Lépések, ha sziikséges fotdkkal, dbrakkal illusztralva)

Alakitsunk 4-5 s kiscsoportokat! (Zz az idealis létszam, de a jatékot 2-6 f6 jatszhatja.) Minden csoport kap 1 db dobdkockat
és szlikség van még papirra és irdeszkozre a pontok jegyzéséhez.

A jatékszabaly:

e Acél, hogy elérjiink 100 pontig.
® Asoron lévéd jatékos dob a kockaval és 6sszeadja a dobdsok értékét
O vagy ugy dont, hogy megall és felirja a pontjait, melyeket igy mar nem veszithet el, és tovabb adja a kockat a

t6le balra Gl6nek;

O vagy l-est dob és az aktuadlis krben dobott pontjai nullazédnak, és tovabb adja a kockat a téle balra il6nek.

® A gyGztes az lesz, akinek a kordk sordn felirt pontjai leghamarabb elérik a 100-at.

Példajaték 3 f6nél:

A kiprobalas utani értékelés,
hibalehetdségek

Mivel a jaték kimenetele
nagyban fligg a szerencsétdl,
ha kevés az idénk, lehet csak
50 pontig is jatszani.

Fel kell készllniink arra, hogy
van, akinek nehezebb
feldolgoznia azt, ha nincs
szerencsére. De ett6l nem
érdemes félni, hiszen fontos
informacié adott gyeremekrél.




veszitheti el.

korben és tovabb kell adnia a kockat.

29 pontja van, amit nem veszithet el

Es igy tovabb.

= X jatékos 3+5+4-et dob és megall, felirja a neve mellé a 12 pontot, ezt mar nem

=Y jatékos hidba jart 16-nal, az 1-es miatt nem irhat fel pontot ebben a

= Z jatékos megall és felir 24 pontot.

= X jatékos megall 17-nél, igy ezt is felirhatja a 12 mellé, igy 6sszesen mar

. Még akkor sem, ha legkdzelebb 1-est dob, mert az csak azt a kort nullazza.




Osszefoglalds:

Egyszerd, gyors tdrsasjaték, minimdlis eszkézigénnyel. Kiilbndsen olyan csoportokban hasznos, ahol nincs kulturdja a
tarsasjatékozdsnak. Mivel révid a jatékid6 és nagy a szerencse szerepe, igy jol tadmogathatd a kudarc, de a gy6zelem
feldolgozdsa is. Barmennyire egyszer(i és barmennyire is nagy a szerencse szerepe, hosszu tdvon az a jatékos nyer tébbszor,
aki megtaldlja a kockdzatvdllalds és a kockdzatkeriilés egészséges egyensulydt: dltaldban nem érdemes 1-2 dobds utdn
megdlini, de 5-6 dobdsndl tébbel probdlkozni sem, de jatékhelyzetek elemzése utdn kifizet6d6 lehet mds déntést hozni. A
déntéshozatal és a dontéseink kévetkezménye szépen megjelenik a jaték sordn, melyek mind olyan tuddsok, amikre bdrmilyen
szaktdrgy sordn jo épiteni.




