A villamgyakorlat Javasolt Fejlesztési célok A gyakorlat eredete Megjegyzés
megnevezése évfolyam
Lahti 3-4., e logikus gondolkodas Sajat Adaptalt | Mas Paronként 1 tabla, 4-4
fejlesztés | és személy kiilonb6z6 szindi jeldls. (Tabla
atalakitott | kidolgozasa | rajzolhat6, babunak barmi
(forras?) megteszi.)
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A villamgyakorlat leirasa

Kétszemélyes, absztrakt jaték. Mindenkinek 4 babuja van, amit felvaltva pakolnak fel a 2X5 mez6s pdlyara, akar az eltérdl
szinl mezdre is. Ezutan felvaltva lépnek a jatékosok: oldalszomszédosan vagy atldsan, viszont Gtéskényszer van: amennyiben
egy babud mellett gy all az ellenfél babuja, hogy lires mez6 van mogotte, akkor at kell ugrani, ezzel lelitve adott babut. (Ha
érkezéskor lehetséges a tovabbi ttés, akkor ez is kotelezb.) A jatékot kétféleképpen lehet megnyerni. 1) Lelitdd az ellenfél
Osszes babujat; 2) Ha mar csak egy babud van és belépsz az eltérd szinli mezdre, akkor nyertél.

A kiprobalas utani értékelés,
hibalehetdségek

Figyeljliink a gy6zelem és a
vereség feldolgozasara és
tdmogassuk a helyes
folyamatokat.




Osszefoglalds

Az ilyen gyors és egyszerl jatékok egyik legnagyobb elénye, hogy révid idé alatt sok partit lehet jdtszani: kbnnyebb feldolgozni
a vereséget; el lehet sajdtitani a jatékot. Sok ilyen jaték ismerete utat mutat a komplexebb jatékok irdnydba.




