A villamgyakorlat Javasolt Fejlesztési célok A gyakorlat eredete
megnevezése évfolyam

Megjegyzés

Kiwi 2-4. e koncentracié Sajat Adaptalt | Mas
e memdria fejlesztés | és személy
atalakitott | kidolgozdsa
(forras?)
X

A jaték nyomtathatd verzidja
innen letolthetd:
https://boardgamegeek.com/fi
lepage/157858/print-and-play

Sziikség van vetit6re.

A villamgyakorlat leirasa
A Kiwi c. tarsasjaték eszkozeit hasznalva, szabalyait kicsit atalakitva egy egész osztaly szamara tudunk feladvanyt biztositani.

A Kiwi c. tarsasjaték lényege, hogy az egymadsra kijatszott mozgaskartydk - igy mindig csak a legfelsé latszik - hatdsait kovetve
megallapitsuk, hogy hova érkezik meg a kivi a kor végén. Az 5x5-6s palyat kivetitve, kartyakat felmutatva vagy szintén
kivetitve az egész csoportnak az a feladata, hogy kdvesse a kivi Gtjat és megtippelje a kor végi helyzetét. Kisebbek esetében 6
mozgaskartya utan véget érhet egy kor, nagyobbakkal, gyakorlottabbakkal, akar 15 kartyaig is tarthat. (Fontos mozgasszabaly:
ha a kivi a palya széléhez ér, akkor megall, hidba lenne még lépése.)

Nehezithetjlk a jatékot az eredeti szabdlyban is szerepl§ varidciéval: azok a mozgdaskaryak, amik adott kérben mar voltak (pl.
jobbra kett6) nem fejtik ki hatasukat, igy a memariankat mégjobban megmozgatja a jaték.

A kiprobalas utani értékelés,
hibalehetdségek

Kézfeltartassal szavazhatunk
arrdél, hogy a kivi épp melyik
mezG6n all, de igy is felmerdl
annak a lehet6sége, hogy
valaki a tobbieket koveti, azt
allitja, hogy jdl tippelt stb.
Ezeknek vegyik el az élét, ne
legyen mas tétje a jatéknak,
csak maga a kihivas.
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Osszefoglalds

Egyszerii szabdlyok, mégis komolyan igénybe veszi a jdték a memdridnkat és a koncentrdcidnkat. Kiemelend6 még a kézosségi
élmény, hiszen ritkdn tdrsasjdtékozunk 20-30 fével.




