A villamgyakorlat Javasolt Fejlesztési célok A gyakorlat eredete
megnevezése évfolyam

Megjegyzés

Karmester 3-4. osztdly egymasra valé figyelem, fokusz Sajat Adaptalt | Mas
fejlesztés | és személy
atalakitott | kidolgozdsa
(forras?)
X

A villam gyakorlatnak nincs
eszkozigénye, de érdemes

szellGsebb teret kialakitani,
ahol a jatékot lebonyolitjuk.

A villamgyakorlat leirasa

Kériink egy onként jelentkezét, akit egy kis id6re kikiildiink a terembdl. Ez alatt az id6 alatt kozosen kivalaszjtuk a résztvevdk
kozil a “karmestert”. Az onként jelentkezSt visszahivjuk a terembe, majd a karmester irdnyitdsdval mindenki egyforma
mozdulatokat kezd el végezni, lehetSleg gy, hogy ne lehessen rogton észrevenni, ki vezényli a tarsasagot. A kikuldott jatékos
feladata kitaldlni, hogy ki a karmester - 6sszesen harom tippelési lehet6sége van, ha nem sikeril kitalalni, megmondjuk, hogy
ki volt a karmester. Néhany kort érdemes jatszani a jatékbdl, hogy 3-4 résztvevd is legyen kitalald, illetve karmester is.

Erdemes felhivni a résztvevék figyelmét arra, hogy minél dvatosabban figyeljék és utdnozzak a kamerster, hogy a kitalald
jatékosnak ne legyen tul egyszer(i a dolga.

Osszefoglalds:

A villdm gyakorlat jol alkalmazhatd energetizald jatéknak és rahangoldsként is, ha azt szeretnénk, hogy a tdrsasag jobban
egymasra figyeljen, fokuszaltabba valjon.

A kiprobalas utani értékelés,
hibalehetdségek

El6fordulhat, hogy a karmester
tul nagy, tul latvanyos
mozdulatokat tesz, ezért a
kitalalé jatékosnak
tulajdonképpen nincs is
feladata, hiszen egyértelm(j,
hogy ki irdnyit. A masik hiba
lehet&ség, hogy ha a
résztvevék tul egyértelmden
nézik a karmester mozdulatait,
ezzel is hamar elarulva annak
kilétét.







