A villamgyakorlat Javasolt Fejlesztési célok A gyakorlat eredete Megjegyzés
megnevezése évfolyam
Dixit 3-4., ® asszociacids készség Sajat Adaptalt | Mas Tulajdonképpen barmilyen
e kreativitas fejlesztés | és személy képkartyaval lehet, pl. Jean-
e kommunikacio atalakitott | kidolgozasa | Louis Roubira Dixit cim(i
X (forras?) | jatékanak kartyaival.

A villamgyakorlat leirasa

Szorjunk ki képkartyakat egy asztalra, ahol mindenki hozzafér. Tegylink fel egy pontos, jol érthet6 kérdést: pl. Milyen kedved
van? Milyen szerepet toltesz be az osztdlyban? Mit szeretsz csindlni a szabadidédben? De lehet ez a kérdés valami
tananyaghoz szorosan kapcsolddd is. Kérjik a kartyavalasztds indoklasat is! A feladat a kérdés elhangzasa utan, hogy
mindenki valasszon egy kartyat, aminek a segitségével valaszol. Ha mindenki valasztott kartyat, liljenek vissza a helylkre és
egy gyors korben mutassa be mindenki a kartyat és mondja el a valaszat.

Példa:

- Mivel toltdd legszivesebben a szabadid6det? Miért?
- Az alabbi kartya valasztasat példdul igy lehet indokolni: “Nagyon szeretem a kényveket. Olvasds kézben mindig
elképzelem a szereplbéket is, sokszor olyan, mintha én is ott lennék a térténetben.

A kiprobalas utani értékelés,
hibalehetdségek

Soha ne mindsitsiik a
megoldasokat! Nincs jé meg
rossz valasz. Mivel ez a feladat
nem kénnyd, adjunk
lehet&séget passzolasra.




Osszefoglalds

A képek segitenek megfogalmazni a gondolatokat, amelyek sok esetben nélkiil6zhetetlenek a pedagdgiai munkdnkhoz.




